WY

Jede Phase / Verbrauchen:

Beim Eintauschen von
Monstertrophien zihlt diese
Eigenschaft 3 Monster-
Wiederstandspunkte

WY

Jederzeit:

Der Ermittler bekommt
Gegenstinde immer fiir 2%
billiger als angegeben
(Minimum 1%)

MEDIZIN
STUDIUM
w

Jederzeit:

Der Ermittler kann sich im St.
Mary’s Hospital immer
umsonst heilen lassen!

w

+2Wissen
und

Wenn der Ermittler eine
Ortskarte zieht, kann er sich
aussuche, welche Begegnung
er haben will. Suche dir eine

der 3 Méglichkeiten aus.

GESTALT

w

Der Ermittler hat immer
mindestens 2 Hinweismarker
und kann im Kampf gegen
“Cursed Pharao-Monster” +3
zum Kampfwurf addieren!

w

Jederzeit /Verbrauchen:

Hat der Ermittler im Kampf 1
Erfolg zu wenig um zu
gewinnen, so hat er den

Kampf trotzdem gewonnen!

WANDLER
w

Jederzeit /Verbrauchen / 1
Gesundheit/ Ausdauer:

Der Ermittler kann bis zu 2
gezogene Monster gegen 2
neue eintauschen. Diese
miissen dann aber genommen
werden!

PSYCHOLOGIE
STUDIUM

w

Jederzeit:

Die Gesundheit des Ermittlers
kann niemals 0 werden. Du hast
immer mindestens 1 Gesundheit.
Ziehst du die Karte “Kraftprotz”
so musst du entscheiden, ob du

diese nimmst und die Karte

“Geisteskraft” ablegst, oder die

Karte "Kraftprotz” ablegst und die
“Geisteskraft” behiilst. Beide
Karten darf kein Ermittler
besitzen!

EXPERTE

w

Jederzeit:

Die Ausdauer des Ermittlers kann
niemals 0 werden. Du hast immer
mindestens 1 Gesundheit. Ziehst
du die Karte “Geisteskraft” so
musst du entscheiden, ob du diese
nimmst und die Karte “Kraftprotz”
ablegst, oder die Karte
“Geisteskraft” ablegst und die
“Kraftprotz” behiilst. Beide Karten
darf kein Ermittler besitzen!

w

Jederzeit:

Der Ermittler kann sich im
Arkham Sanatorium immer
umsonst heilen lassen!

w

Jederzeit / 1 Ausdauer pro
Waffe:

Hat der Ermittler Waffen (z.B.
Pistole, etc.) so sind deren
Werte um +2 erhoht (Bonus
gilt fiir max. 2Waffen)

w

Jederzeit / 1 Gesundheit pro
Waffe:

Hat der Ermittler magischen
Walffen so sind deren Werte
um +2 erhéht (Bonus gilt
max. 2 Waffen!
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