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Szenario:
Es war einmal...

Geschichte
Es gab eine Zeit in der Schlachten ,zwischen den Menschen und den Nachtelfen, nicht uniiblich
waren. Dies ist eine davon.

Anzahl Spieler
2

Rassen
Nachtelfen und Menschen

Spezialmarker
Keine

Spielvorbereitung
Das Spielbrett wird so wie auf dem Bild aufgebaut.
Jeder Spieler beginnt mit 5 Gold und 5 Holz.

Start-Einheiten
Jeder Spieler startet mit 3 Arbeitern in seiner Stadt.
Ausserdem mit 3 Nahkampf-Einheiten die wie auf dem Bild positioniert werden.

Siegbedingungen &
Du gewinnst wenn Du den : ‘ @ &

anderen Spieler eliminierst. ‘ ‘ :
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