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Anzahl Spieler
2

Rassen
Nachtelfen gegen Orks (aber du kannst es auch einfach ändern)

Spezialmarker
Keine

Spielvorbereitung
Das Spielbrett wird so wie auf dem Bild aufgebaut. 
Aus den Erfahrungskarten-Decks werden die Siegpunkt- und die Regenerations-Karten aussortiert.
Jeder Spieler beginnt mit 5 Gold und 5 Holz.

Start-Einheiten
Jeder Spieler startet mit 3 Nahkampf-Einheiten und 3 Arbeitern in seiner Stadt.

Spezielle Regeln
Die Ressourcen können nicht ausgebeutet werden.
Die Objekt-Felder werden als Gold- UND Waldfelder behandelt.
Wenn du zwei Arbeiter darauf stehen hast, kannst du dir, 
bevor du würfelst, aussuchen was du abbauen willst. 
Es geht auch Gold und Gold, Holz und Gold oder Holz und Holz.

Siegbedingungen
Du gewinnst, wenn Du die Stadt des anderen Spielers zerstörst.
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