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Geschichte
Die Nachtelfen und Menschen haben ihre Armeen vereinigt, um einen Vorstoß auf das Basis-Lager der Orks 
zu wagen. Hauptmann Thrall hat entschieden, seine Leute auf einen besser zu verteidigenden Bereich in den 
Bergen zurück zuziehen. Die Außenposten haben den Auftrag bekommen, den Rückzug der orkischen 
Armee Rückendeckung zu geben und die Menschen und Nachtelfen solange aufzuhalten bis der Rückzug 
durchgeführt wurde.

Anzahl Spieler Rassen
2 oder 3 Menschen und Nachtelfen gegen Orks

Spezialmarker
4 Mauer-Plättchen

Spielvorbereitung
Das Spielbrett wird so wie auf dem Bild aufgebaut. 
Alle Siegpunkte-Karten werden aus den Erfahrungskarten-Decks aussortiert.
Alle Spieler beginnen mit 5 Gold und 5 Holz. 

Start-Einheiten
Die Orks starten mit 4 Nahkampf-Einheiten und 6 Arbeitern. Verteilung, der Einheiten,  siehe Bild.
Die Menschen und Nachtelfen starten mit 3 Nahkampf-Einheiten und 3 Arbeitern in ihrer Stadt.

Spezielle Regeln
● Die Ressourcenfelder die an der Nachtelfen- und Menschenstadt liegen, können nicht ausgebeutet werden.
   Jede gewürfelte 3 wird wie eine 2 behandelt.
● Orks: Können Mauern kaufen und diese Errichten.

● Mauern kosten 2 Gold und 2 Holz.
● Mauern werden während der Kauf-Phase erworben und in der Einsatz-Phase gesetzt.
● Ein Arbeiter muss auf dem Feld stehen auf dem die Mauer gebaut werden soll.
● Dieser Arbeiter kann solange nichts anderes tun, bis die Mauer errichtet worden ist.
● Eine Mauer kann auf jeden möglichen Rand des Feldes gesetzt werden,

welche den Arbeiter enthält, 
der die Mauer errichtet.

Siegbedingungen
Menschen und Nachtelfen: 
Das Bündnis gewinnt, wenn sie die 
Ork-Stadt innerhalb von 20 Runden 
überlaufen/zerstören können.

Orks: 
Halte einfach 20 Runden durch, 
und lass dir deine Stadt nicht zerstören.
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