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Orks & Menschen gegen Nachtelfen

Spezialmarker
1 Mauer-Pléttchen

Spielvorbereitung

Das Spielbrett wird so wie auf dem Bild aufgebaut.

Das Mauer-Pléttchen wird auf die Nachtelfen-Stadt gelegt.
Jeder Spieler beginnt mit 5 Gold und 5 Holz.

Start-Einheiten
Jeder Spieler startet mit 3 Nahkampf-Einheiten und 3 Arbeitern in seiner Stadt.

Spezielle Regeln
* Orks und Menschen konnen nicht in die Nachtelfen-Stadt eindringen.
Die Nachtelfen-Stadt kann also nicht zerstort werden. (Dies soll das Mauer-Plittchen anzeigen.)
* Die Nachtelfen-Siegpunkt-Karten haben
die Fahigkeit der Regenerierungs-Karte.
* Orks und Mensch kénnen ihre Einheiten
nicht iiber die 2. Stufe hinaus verbessern.

Siegbedingungen
Nachtelfen
Gewinnen sobald sie eine Stadt
der Menschen oder der Orks
zerstort haben.

Orks und Menschen
Gewinnen sobald sie

alle Walder auf der Karte
ausgebeutet haben.
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