WARURAFT S

-~ BOARD ' GAMFE

Szenario:
Kampf ums Land
Anzahl Spieler
3
Rassen

Menschen, Untote und Nachtelfen

Spezialmarker
1 Mauer-Plittchen

Spielvorbereitung

Das Spielbrett wird so wie auf dem Bild aufgebaut. Jeder Spieler beginnt mit 3 Gold und 3 Holz.
Das Mauer-Pléttchen wird auf das Feld mit dem ,,A* gelegt, dieses Feld kann von keiner Einheit
betreten oder iliberflogen werden.

Start-Einheiten A= L
Jeder Spieler startet mit 3 Nahkampf-Einheiten und 3 Arbeitern /N
in seiner Stadt. ‘i
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Siegbedingungen _ - (i
* Eliminiere alle Gegenspieler ' ¥ b

» Sammle 15 Siegpunkte

* Beende eine Runde mit
3 Einheiten in der
Mitte des Spielfeldes
(auf den Feld mit dem ,,B*) &
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