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Anzahl Spieler
4 (2 vs 2)

Rassen
Alle

Spezialmarker
1 Küken- und 1 Drachen-Marker

Spielvorbereitung
Das Spielbrett wird so wie auf dem Bild aufgebaut. Jeder Spieler beginnt mit 5 Gold und 5 Holz.
Die beiden Marker werden in die Mitte des Spielfeldes gelegt.

Start-Einheiten
Jeder Spieler beginnt mit 3 Arbeitern und 3 Nahkampfeinheiten (und einem Helden, falls
Helden benutzt werden) in seiner Stadt.

Spezielle Regeln
Wenn eine Schlacht mit den Drachen 
begonnen wird, musst du beide
gleichzeitig bekämpfen. 
Jeder der sie besiegt kann ihren 
Hort plündern, 
dieser ist 10 Gold Wert.

Siegbedingungen
Ihr gewinnt, wenn ihr am 
Ende einer Runde 
30 oder mehr 
Siegpunkte habt. 
(Die Spielfeldmitte gibt 
3 Siegpunkte)
Alternativ gewinnt ihr, 
wenn ihr das andere Team 
eliminiert. (Also ein 
Teammitglied vernichtet)
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