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Victory Punkte Variante

Mache einige VP-Marker (oder benutzte solche wie bei Puerto Rico) und halte sie verdeckt.

Wenn ein Fraktion 4 oder mehr VP am Ende des Spieles hat als die andere Fraktion, gewinnt sie.
Ansonsten kommt es zum finalen PvP Kampf.

Beachte, dass Du nicht gewinnst, wenn Du den Overlord besiegst, aber er ist immer noch einen Kampf
wert.

Erfolgreich eine Quest beenden
Quest level I: 1 VP *

Quest level II: 2 VP *

Quest level III: 3 VP *

Quest level IV: 4 VP *

Quest level V: 5 VP *

Den Overlord besiegen
10 VP

Einen PvP Kampf gewinnen
Wenn Du der Angreifer bist: 2 VP
Wenn Du der Verteidiger bist: 1 VP

Ereigniskarten

Einen Krieg gewinnen: 2 VP

Einen Boss besiegen: 3 VP *

Eine Quest durch Subterfuge beenden: quest —1 VP

Ein unabhéingiges blaues Monster besiegen
Wraith, Worgen, Wildkin, Oger: 1 VP *
Drake, Doom Guard: 2 VP *

Infernal: 3 VP *

Jedesmal, wenn ein Charakter Level 5 erreicht
4 VP

Jedesmal, wenn Deine Fraktion besiegt wird
-1 VP fiir jeden besiegten Charakter

*:+ 1 VP wenn durch einen einzelnen Charakter geschafft

- 1 VP wenn durch drei Charakter geschafft Original von 277
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